Les Nyn’s

Les Enfants des Rêves
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Supplément pour Rêve de Dragon.

Introduction :


Les Nyn’s sont un peuple paisible et heureux. La plus part d’entre eux vivent au coeur des villes des Humains. Etant d’un naturel conciliant, ils ne s’attirent que rarement les foudres d’une civilisation ou d’un peuple.

Physiquement les Nyn’s ressemble aux humains, à quelques différences près. Ils sont plus petits que les Humains, mesurant rare ment plus 1m60. Ils ont des traits très fins, une peau soyeuse, et de très grands yeux. Tous cela leur donne une apparence de poupée et souvent pris en affection par les humains, en raison de leur ressemblance avec leurs enfants. La couleur de peau, de cheveux et d’yeux sont aussi variés que chez les Humains, on notera seulement une couleur de cheveux en plus : le blanc. Ils ont tendance à être bien en chair, voire un peu boudiné (il n’y a pas de gros). Sinon, ce sont en tout point des mammifères comme les autres, ils boivent (avec plaisir), mangent (souvent et beaucoup) et dorment (dès qu’ils ont un moment) comme les Humains.

Histoire des Nyn’s :


Les Nyn’s, d’après les anciens de leur peuple sont les enfants du premier âge. D’après eux toutes les races connues aujourd’hui, ne se reproduisaient pas et de toute façon vivaient éternellement, sous la bienveillance des Dragons. Mais les races s’enfermèrent rapidement dans un narcissisme flagrant et pour qu’ils cessent de ne penser qu’à eux, les Dragons ont crées les Nyn’s. Les Nyn’s auraient tenu le rôle « d’enfant » pour toutes les autres races. Mais quand le deuxième âge est arrivé, les autres races se sont reproduisent et ont commencé à délaisser les Nyn’s. Pour finir, au troisième âge, les Nyn’s furent totalement abandonnés par les autres races qui avaient suffisamment à faire avec leur propre progéniture. Alors les Nyn’s sont devenus une nation d’orphelin, cherchant continuellement affection et protection.


Les autres races doutent de cette version des faits, quant à la raison de l’existence des Nyn’s. Pourtant par superstition, par crainte, ou simplement par affection, toutes ces races « veillent » sur les Nyn’s ; enfin ceci est vrai pour les Humains, les Nains, les Gnomes, les Elfes, les Grands-Gars, les Cyans, les Fièrabras, les Gigants, les Ogres et les Tortemoque. Les autres races ne voient pas la chose de cette façon ; certains même, comme les groins, prennent un malin plaisir à persécuter ces êtres.


Toujours est-il que les Nyn’s sont plutôt bien vus par une grande partie des autres races qui peuplent les Rêves. Tout le monde connaît le naturel paisible et pacifiste des Nyn’s. Et par conséquent ils sont acceptés, en général, au sein de toutes les sociétés, cultures, peuplades ou tribus ; on n’interdit rarement à un (ou une !) Nyn’s de se joindre à un clan, quel que soit la race en question.

Mode de vie des Nyn’s:


Les Nyn’s n’ont pas de mode de vie particulier, ils ont en fait celui de leur « hôtes » présents. Leur seule habitude culturelle est de ce mêler aux autres cultures, pour y trouver affection et considération.

Les Nyn’s se font un devoir d’adopter la culture de leurs « hôtes » et ils y mettent tous leurs efforts. Les Nyn’s sont tous potentiellement Haut-rêvants et la plus part d’entre eux s’essaie un jour ou l’autre au Draconic. Mais ils peuvent aussi bien apprendre les voies de Soflos, Phytos, Vitos et les voies de la Sorcellerie Nanique.

D’un tempérament espiègle, chahuteur, tendre (très tendre !), positifs et plein d’élan, les Nyn’s sont des compagnons agréables ; même si leur bonne humeur est parfois fatiguante tant il semble qu’ils ne s’arrêtent jamais ! Ils sont toujours prêts à rendre service, à venir en aide et ne sont par capable de méchanceté ou de faire souffrir une personne. Ils sont fidèles en amitié, loyaux et de parole ; mais pas toujours honnêtes, sans être vraiment malhonnêtes (c’est une nuance que seuls les Nyn’s sont capables d’appréhender !).


Les Nyn’s vivent environ  200 ans, mais curieusement l’âge n’a pas d’effet sur leur physique. Ils sont majeurs à 15 ans et jusqu’au triste jour de leur mort ils ne prendront pas une ride et ne subiront pas les effets néfastes du vieillissement que peuvent connaître les autres races.

La Magie et les Nyn’s:


Comme expliqué plus haut, les Nyn’s peuvent pratiquer n’importe quelle magie, du moment ou ils répondent aux prérecquis de celle-ci. De plus tous les Nyn’s sont des Haut-Rêvants potentiels ; c’est à dire qu’ils ont tous -11 dans les voies du Draconic. De plus, les Dragons semblant veiller sur eux les jets de résistance des Nyn’s bénéficient d’un bonus d'un niveau (+1) contre la magie, la maladie et le poison.

Les Nyn’s et l’Astrologie :


Les Nyn’s sont sensibles aux heures de la journée de la même façon que les Humains. Ils ont une heure de naissance leur permettant de bénéficier de bonus allant jusqu’à +4 et des malus allant jusqu’à -4.

Création d’un Nyn’s :


Un Nyn’s vient au monde après 10 mois de gestation. Il est élevé par ses parents jusqu’à l’âge de 15 ans, âge auquel il (ou elle) par à l’aventure et parcoure les rêves à la recherche d’un (ou d’une) protecteur (...trice). Pour calculer l’âge d’un personnage joueur Nyn’s on  ajoute un Dé de 6 (âge de départ : 15+1D6)

Les Caractéristiques :


Les Nyn’s subissent les modificateurs de caractéristiques suivant :

>Taille


-3

>Force


-2

>Agilité

+1

>Dextérité

+1

>Empathie

+1

>Chance

+2

N.B. : La Taille des Nyn’s ne doit pas être inférieure à 6 ou supérieure à 10.

 Ces modificateurs sont applicables après la répartition des 160 points.


Toutes les moyennes, seuils, valeurs se calculent comme pour un Humain. Par contre les Nyn’s étant assez adroits, il y a 7 chances sur 10 pour q’un Nyn’s soit ambidextre.


Comme expliqué plus haut, tous les Nyn’s sont des Hauts-Rêvants potentiels (-11 aux voies du Draconic) et sont donc « détectable » comme tel. Mais dans tous les Rêves on connaît parfaitement ce fait et donc on ne pourchasse jamais un Nyn’s pour fait de magie sans qu’il ne soit pris en flagrant délit ! On leur laisse en fait dans tous les cas le bénéfice du doute.

Les Compétences des Nyn’s :


Les Nyn’s ont des aptitudes particulières qui sont une sorte de patrimoine culturo-génétique qui fait qu’ils sont plus à l’aise dans certaine discipline. Ils ont bien entendu certain handicape dans d’autres. Les compétences Nyniques sont celles dans lesquelles ils excellent.

Les compétences Nyniques :

Ces compétences (Discrétion, Légendes, Travestissement, et jeu) sont d’accès aisé pour les Nyn’s qui voient un grand intérêt à les maîtriser toutes. Pour les Nyn’s, ces compétences ont une base de -1 et ne sont pas limitées au niveau +3 à la création. Par contre sur les 3000 points qu’ils ont à répartir dans leurs compétences, 300 doivent aller au compétences Nyniques.

Modifications :

L’équitation n ’est pas aisée pour les Nyn’s et cette compétence à une base de -11 à la création. De plus toutes les compétences de combat ont une base de -8, car le combat  (surtout rapproché) n’est pas la tasse de thé des Nyn’s, plutôt enclin à une vie pacifique.

Pour finir, comme indiqué plus haut les Nyn’s ont un bonus de +1 aux jets contre la Magie, les Maladies et les Poisons.

La vie d’un PNJ Nyn’s :


Comme on peut le voir, les caractéristiques des Nyn’s n’ont rien d’extraordinaire. Mais c’est en terme de jeu, dans la relation avec les autres PJ et PNJ que les Nyn’s ont leur intérêt.

Ils ont pratiquement accepté par tous, appréciés par un grand nombre et aimés par beaucoup. Ce qui fait du PJ Nyn’s un personnage qui part avec un bagage positif pour ces aventures. Il ne risque par la suspicion, les préjugés mal placés, voire la présomption de Magie (souvent mortelle dans certains Rêves).


Il n’est par rare qu’avec un simple sourire et quelques mots gentils, un Nyn’s se voit offrir le repas ou le gît pour une nuit. Sur le simple fait qu’on ne leur connaît pas de malveillance, on leur fera rapidement confiance. Les langues se délient très vite devant un Nyn’s  à la mine réjouie à l’idée de quelques histoires locales. Bref, le (ou la) Nyn’s est un personnage qui met naturellement tout le monde à l’aise (pour peu qu’il soit bien joué) ; c’est par définition un compagnon agréable que certains disent même chanceux à l’extrême, on dit qu’un groupe en compagnie d’un Nyn’s (aimé et apprécié de tous ces compagnons) protège ce petit groupe des nuisances du climat et des petits tracas de tous les jours. Qui sait, les Licornes et les Génies se sont peut-être penchées sur les berceaux des Nyn’s !
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